Unmerkliche Übereinkunft

Alle gehen durch den Raum; im Kreis;

oder:

man geht auf einen Zielpunkt zu, langsam, aber ohne Pause.

Wenn einer stehen bleibt, bleiben in der gleichen Zehntel-Sekunde alle stehen. (Es soll der Eindruck von Gleichzeitigkeit entstehen!) Ebenso gleichzeitig wird der Corso fortgesetzt.
Gruppenprozesse

1. Phase:

dem Gruppenleiter wird Schutz und Versorgung abverlangt.

2. Phase:

es wird die Auseinandersetzung mit dem Leiter gescuht. Einerseits wird er geliebt, andererseits wird er als gefährlich für die eigenen Wünschw eingeschätzt.

3. Phase:

der Leiter wird zu einem Gruppenmitglied, das eine besondere Postiton aufgrund seiner besonderen Kenntnisse besitzt.

Warm up

Ein Spieler sagt zu einem Thema, z. B. „Freundschaft“ einen Satz „Du siehst toll aus“. Dazu macht er eine Geste und bewegt sich drei oder vier Schritte in den Kreis. Alle anderen wiederholen Satz und Geste und bewegen sich ebenfalls in den Kreis. Alle Schüler stehen dazu im Kreis.
Puppen und Puppenführer

Die Puppen werden nur durch den Puppenführer bewegt. Immer abwechselnd macht je ein Puppenführer eine Bewegung mit seiner Puppe, bis die beiden Puppen zusammentreffen und ein Bild/eine Geschichte entsteht.

Marionetten:

Die Puppen werden nicht mehr berührt, sondern an unsichtbaren Fäden gezogen.

Seite48.doc


