Roboterspiel

Die TeilnehmerInnen finden sich zu dritt zusammen. A steht am Rand und dirigiert seine Roboter B und C, die Rücken an Rücken stehen und auf die Zurufe „Vorwärts!“ oder „Rechts!“ und „Links!“ nur im rechten Winkel gehen dürfen. Beide sind erst erlöst (und tauschen dann innerhalb der Gruppe die Rollen), wenn sie frontal zusammenstoßen.
„Die allein tanzen ...“

Je drei TeilnehmerInnen halten sich an den Händen und bilden einen Kreis, ein/e vierte/r TeilnehmerIn tanzt darin mit geschlossenen Augen nach Musik (z. B. von Jean-Michel Jarre). – Rollenwechsel!

Zum Abschluß

Atemübungen und eutonische Übungen (Spannung – Entspannung); z. B. Abschluß zu zweit: „Wir räkeln unsere/n PartnerIn“.

Springmaus (auch: Satz-Sampler)

Jeder trägt (nacheinander) nur ein Wort zu einem entstehenden Satz einer Geschichte bei: „Ich“ – „bin“ – „gestern“ ...

(reaktionsschnelle Fortsetzung)
Silbengesang

Ein mehrsilbiges Wort wird in einzelne Silben aufgeteilt. Jede Gruppe bekommt eine Silbe. Auf Kommando sagen alle „ihre“ Silbe. (Auch als Ratespiel).
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